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このだびは、「サラマンタ''」をお買い上げいただき、まことにありがとうござ 
いました。「サラマンダ」は、アーケード版をもとに X 680 〇〇のために作 
られだシューティンク''ゲームソフトです。ご使用に際しては、必ず本説明書に 
記載されている操作方法*注意事項をよ<ぉ1売みいただき、正しい操作によつ 
て有効に活用されるよろお願い致します。 


※万一、ご不審な点•お気 fit きの点がありましたら、お買い求めの販売店、ち 
し<は、もよりのシャープお客様ご相談窓□にご連絡<ださい。 

商品構成は、下記の通りです。 


ゲーム ディスク . 1枚 

ユーザーズ マニュアル . 1冊 


ご注意…ゲームディスクのバックアツフをとることはできません。 


※サラマンダはコナミ ㈱ の登録商標です。 

※本ソフトは株式会社エス，ピー.エスの製作によるものです。 
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1 沙羅曼蛇（サラマンダ）の説明 


「ストーリー 

美しい輝を放つ水の小惑星ラティスには、はるか昔より炎の予言が語り継がれていた。だとえ、 
それが真実であろラとずっと未来の出来事だろ〇と、誰もガ輕<考えていだようだっだ。し 
かし、今、その日ガやって来たのである。強大な勢力で^(曼略を続ける亜時空星団、パクテ 1 」 
アンの精銳戦隊サラマンタ''軍の侵攻が、この星を滅ぼそうとしているのだった。サラフンダ 
軍の究極生命システマイザー『ゼ□スフォース』に吸収され惑星生命体と化してしまったラ 
ティスには、もはや戦闘能力はない。時空間戦闘機にラティスの王子である□—ドフ I 」ティ 
シュが乗り込み迎擊を開始したか敵の攻撃は想像を越えていた。かろラじてゼ□フォースを 
脱出しだ王子は、ゼ□ス軍を打ち破っだという惑星ブラディウスに救助信号を送っだ。連絡 
を受けだブラデイウスの勇者は超時空戦闘機を発進させたのだ。二機のマシンは、すべてを 
コント□—ルしているサラマンダの ffi 星へと逆襲を開始したのである。 
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スタート 

① コンピュータ本体およびディスプレイの電源を入れ、ディスクドライブ0にゲームディス 
クを揷入して 1 」セツトボタンを押します。 

② プ□ブラムが□—ドされると、下記の画面になります。 

キーを押しながら立ち上げだ場合 15 kHz のディスプレイ解像モードになります。 



SALAMANDER 


PLEASE DEPOSIT COIN 


この状態でお < と、自動的にデモに入ります。 

◎上記の状態（デモ実行中も含む）で次の操作を行なって<ださい。戦闘機は青と赤の2種 
類があります。 

a . 青い戦闘機でプレイする場合 

F 6を押してコインクレジットを行ない F 9を押すと青い戦鬪機でプレイすることが 
できます。 

b . 赤い戦闘機でプレイする場合 

F 7を押してコインクレジットを行ない F 10 を押すと赤い戦闘機でプレイすることが 
できます。 

C . 2人で同時にゲームを行なう場合 

上記 a 、 b の操作を両方行なって<ださい。 

※コインクレジット 

それぞれのファンクションキー （ F 6、 F 7) を1回押すことで1枚のコインがクレジ 
ットされます。コインは99枚までクレジットできますが1回のプレイで3枚孝でが有効 
になります。1コインあだり3機ですので1回のプレイで3コイン9機までが設定でき 
ます。 
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操作方法 


操作方法は次の通りです。 
ヘキーボード 



青い戦闘機 (1 P ) 

赤い戦闘機 （2 P ) 


1¥ 

回 

移 動 

A 一 D 

1 区 

4 H 卜6 

2]| 

SHOOT 

巳 

XF 4 

MISSILE 

N 

XF 5 


糸2つのキーを同時に押すことで斜め方向への移動ができます。 

(例）青い戦闘機で右斜め上方に移動しだい場合 W と D のキーを同時に押して<ださい。 


• ジョイスティック 



青い戦闘機 (1 P ) 

赤い戦闘機 （2 P ) 

ジョイスティックが! 

ジョイスティック2 

移 動 

スティツクを動かす方向に、青い戦闊機、赤い戦闘機か移動 

します。 

SHOOT 

ボタン A 

MISSIl F 

ボタン巳 ， 
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□ 遊び方 ] 


プレイヤーは戦闘機を操作し、次々と出現する敵を破壊して、ステージを進みます。敵や弾 
などに当るとプレイヤーは爆発します。 


青い戦闘機 (1 P ) の得点/ \イスコア 赤い戦闘機 (2 P ) の得点 



1 pHB Hij^H 


IP 

プレイヤ~~の 
残り数 




QQ 


2P 

プレイヤーの 
残り数 



①まずは SH 〇〇 T ボタンで攻撃開始/ 






CD 


②赤色の敵、又は敵編隊を全滅させると「パワーユニット」が現われます。 



③「パワーユニツト」は全部で6種類。各種ユニットを取るごとにプレイや一はパワーアツ 
プします。 



★同時にい<つもの八°ワーアップをすることができます。だだし、 「レー ザー」と「リップ 
ルレーザ ー」 を同時に使ろことはできません。 
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パワーアップの 仕方 I 

同時にいくつものパワーアップをすることができます。だだし、「レーザー」と「リップルレ 
—ザー」を同時に使うことはできません。 



SPEED UP 



スピードアップユニットを取るごとに1段階スピ 
ドアップ。5段階までスピードアップできます。 



MISSILE 



C3 


ミサイルボタンでミサイルを発射することができ 
ます。 

MULTIPLE 



CD 



\ZD 




★2 人プレイのときは 
2機で4コまでです。 


•マルチプル(分身）は 4] まで付けることができます。 




































LASER 



レーザーは敵を貫通することができます 



RIPPLELASER 






リツフルレーザーは広範囲の敵を破壊することが 
できます0 _ 

FORCE FIELD 




フオースフイールド（バ 1 J ア）は4コまで付けるこ 
とができます。 * 





















ハイスコアの登録 

ゲームオーバーになった時、上位10位以内に入っているとノ \イスコア登録を行なうことがで 
きます。 

①上位10位以内の得点でゲームオーバーになつだ時、次の様な画面表示になります。 



P 





2P 



Q A AA_ 

1 p の 順位 r 1 

1 P の名前-^- 


〇 AAA 

J \ _ „ I 


2 P の名前 
2 P の順位 



②名前は3文字まで入力できます。先頭の文字から、キーボードあるいはジョイスティック 
の RIGHT 、 LEF 丁により文字を選んで、 SHOOT 、 MISSILE により決定します。3 
文字まで決定すると終了します。 


※ノ \イスコアはディスクには記憶されません。 
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试 V -% 株式会対 

本 社〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号電話 （06)621 -1221(大代表) 

電子機器事業本部〒329-21栃木県矢板市早川町174番地 

テレビ事業部第4商品企画部 

お問い合わせ先〒162東京都新宿 E 市谷八幡町8番地電話 （03)260-1 161(大代表) 

東京支社内テレビ事業部第4商品企画部ソフトウェア担当 









